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A ¢o keby sme o digitdlnej ilustrdcii tentoraz premyslali inak, neZ len ako o ,kresbe v pocita-
Ci“? Keby sme odstupili od rastrov, pixelov, ditheringu, aliasingu, kompresnych artefaktov,
low-polov? A pokausili sa len zachytit ten proces, ked sa zacala menit nielen ndstrojmi, ale sa
rozhybal cely jej priestor? Ved',Citanie” - to uz to zdaleka nie su len ,,papierové” knihy a ¢a-
sopisy zarovnané v knizniciach. Pribudaju webtoony, ilustrované stories, e-knihy, newslet-

tery, digitdlne magaziny, videohry...

Digitalna ilustracia bola dlho (a nielen v slovenskom priestore) vnimana ako,nie¢o me-
nej”. Menej ako malba Stetcom ¢i perom. Menej ako airbrush. Menej ako lept, drevoryt
aj linoryt. NeCudo. Ako sa zmierit s tym, Ze z procesu zmizne vietko ,fyzické” a podklad
sa zmeni na subor dat, algoritmus ¢i workflow? Mnohym hlava nebrala, ako sa da udr-
zat v takomto prostredi originalita. A k tomu ta drazdiva zmena umelca ¢i umelkyne -
z ludi, ¢o pohybom ruky tvoria velké a autentické gesta — na operatorov*ky systémov.

Zdalo sa, ze také nieCo nemdze prejst.

Vydavatelstva si isli svoje a najst v tisicoch knih v 70-tkach ¢i 80-tkach digitalnu ilus-
traciu, bolo vynimocné. Tvorilo sa najma,po starom” — okrem iného aj preto, ze pristup
k novym technoldgiam, k informacidm, ku kontaktom s inymi umelcami a umelkynami,
k vzajomnému ovplyviiovaniu, spolo¢nému hladaniu,nového” a v neposlednom rade
aj k technickému a softvérovému vybaveniu bol obmedzeny.
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Napriek tomu vznikali sebavedomé a suverénne diela. Staci sa pozriet na titulnu
stranu knihy poviedok Julia Cortazara Solentinamskd apokalypsa, ktoru vydal Tatran
v roku 1982 s jedine¢nym vizualom Daniela Fischera. Jozef Jankovi¢ ako prvy ¢eskoslo-
vensky vytvarnik vystavoval v rdmci najvacsej svetovej konferencie pocitacovej grafiky
SIGGRAPH "85 v USA. S pocitacovou grafikou zac¢al koncom 70-tych rokov experimen-
tovat Vladimir Havrilla.

Od Skatchpad.u cez Blender po Adobe lllustrator, Photoshop a Midjorney sa digital-
na ilustracia postupne stala samozrejmostou.

Vyvoj technoldgii ukazal, Ze ilustracie, ktoré vznikaju vo virtuadlnom priestore, maju
vlastnu dynamiku, neprestdvaju sa menit v ¢ase a nemusia mat jednu konec¢nu po-
dobu. Mimikruju v roznych verzidch na roznych platformach. Mézu existovat sucasne
v knihe, vo videu, v animacii, v AR filtri. Svoj tvar prisp6sobuju svetu, ktory sa neustale
meni.

Cesky publicista a analytik Ondfej Trhof vo svojich textoch o digitalnej kultare
pise, ze ,technoldgie neuberaji médidm dusu - ale skér presmerovdvaju nasu pozorno-
st: z podkladu na rozhranie, z hmoty na proces, z fyzicna na interakciu!” Digitadlne mé-
dia vtrhli do nadej kazdodennosti, prestali byt ,paralelnymi” &i ,virtudlnymi”, stali sa
kazdodennymi. Tak velmi, Ze niektoré pribehy dokazali odstrihnut aj od ,papiero-
vych” knih a nechat ich Zit len vo webtoonoch, newsletteroch, interaktivnych stories,
v digitalnych magazinoch, v aplikaciach, kde vytvaraju vlastny vizualny jazyk. Siria sa
Sialenou rychlostou notifikacii ,tu a teraz, hned”, migruju cez platformy, vrstvia ich,
remixuju, findlne diela ukladaju do cloudov, aby sa niektoré z nich mohli vratit spat na
papier a potom opadt zmiznut v datach.

Digitalna ilustracia nikdy nebola a nie je iba nie¢im, ¢o urychluje tvorbu samotnu
a jej transport ku grafikom a k tlaci. Je autondmna, produkuje vlastnu filozofiu, meni
nas jazyk a spésob, akym sa rozpravame.

Stala sa sucastou kultury.

Je médiom pritomnosti: pristupna autorom a autorkam, ktori nemaju priestor ate-
liéru. Je tak inkluzivna, umoznuje experimentovat bez hranic! A je univerzélna, pripra-
vena prispdsobovat sa formatom.

Nazov vystavy ANALOG_NOT_FOUND nie je nostalgiou po minulosti, nie je to popis
straty. Je to len glitch: ikonickd hlaska stroja, ktory nieCo nenasiel - a my vieme, Ze nie
preto, Ze by to bolo stratené, ale preto, ze sa zmenil spésob hladania.

V priestore TOTO! je galéria sa stretla viac nez patdesiatka slovenskych ilustrato-
riek a ilustratorov, ktori tvoria (aj) digitdlnou formou. Su spojeni generacne, vydava-
telstvami, nosi¢mi... vSetkym, na Co si len spomeniete. Tento svet je bohaty, farebny
a roznorody. Totalny biotop, ¢o pulzuje v rychlom tempe, premiena sa a reaguje na
mnozstvo impulzov.

Ved sa pozrite.
— Ida Zelinskd —
kurdtorka TOTO! je galéria
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